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Para Valérie, una aventurera libresca.
Para Anna.

Para Léena.



Instrucciones

En UNLOCK! Escapa del cementerio debes tomar las
decisiones acertadas y resolver los enigmas para avan-
zar en la historia.

Etapas
Los distintos capitulos de la aventura se llaman «eta-
pas». En la parte superior de la pagina veras el nimero
de etapa.

del que nunca se separa: para &l,la higiene es funda-
n

Llegais a la tumba de Champollion, que
un mental.

Sitlzos o pol deself, hat s operocén 18 > T Ve a o etopa 29.
Siuilas ol jabén, hee lo peracisn 18 2 AREY Ve a o etapa 30.

Las etapas con el simbolo @ se pueden combinar
con personajes, acciones u objetos. Para ello, sumamos
el nimero de etapa al del personaje, accion u objeto
utilizado. A veces habra que sumar varios personajes,

acciones u objetos.



Por ejemplo:

Te encuentras en la etapa 18. Al acabar la etapa, tie-
nes la posibilidad de usar objetos de tu inventario.
La mochila suma 9 durante todo el libro. Si decides
utilizar la mochila al acabar la etapa 18, tendras que
hacer la siguiente operacion: 18 + 9 = 27. Ve a la
etapa 27. Cuando la leas, sabras si has tomado la
decision correcta.

Si utilizas la mochila, haz la operacion Q

y ve a la etapa 27

Las etapas con el simbolo no se pueden combi-
nar. En este caso, te indicaremos directamente a qué
nueva etapa debes ir.

Por ejemplo:
Ve a la etapa 350.

blanco: «Penséndolo bien, prefiero seguir siendo un
librepensador
T d

camino.

Ve ala etapa 350 e




Personajes

En esta aventura tienes cuatro amigos que han venido
a ayudarte y a darte pistas para que te enfrentes a los
enigmas de las etapas con el simbolo

Bérénice: m
Karim: a
Romain: E
Yun: m

Acciones

En determinados momentos tendras que elegir entre
actuar con prudenciay lentitud o con rapidez e impru-
dencia:

Actuar con prudencia: @
Actuar con rapidez: @



Objetos

Durante tu mision podras utilizar determinados obje-
tos para salir de situaciones de peligro. Al principio de
la historia dispones de:

Una mochila: 353

Un sindwich: 353

Un palo de selfis: SR
Una pastills de jabon: 83

Encontraras un resumen del valor de cada personaje,
acciony objeto en la solapa del libro, que tambien pue-
des usar como marcapaginas.

Informacion importante

Es posible que no consigas salir del cementerio a la pri-
mera. En tal caso, al final de la etapa se te indicara que
tu aventura ha terminado.

Sihascometidounerrorenlasoluciondeunenigmao
fracasas en tu mision, retrocede a una etapa anterior
o vuelve a empezar.



Prélogo
Hace unos dias...

Te llamas Alex y estudias en el instituto Gustave-
Caillebotte de Paris.

Pero no solo eso. Tambien formas parte de los Locos
del Escape.

Hace unos meses te diste cuenta (y no fuiste la Gnica
persona) de que una secta misteriosa habia inscrito sig-
nos por todo el centro: en concreto, la runa odal R. Para
investigar sobre las fechorias de esta secta, a la que
denominasteis Odal, formaste junto con cuatro com-
paneros el grupo los Locos del Escape

Pues resulta que acabasteis descubriendo que Odal
no se andaba con chiquitas y que se habia colado en los
subterraneos del instituto. Sus integrantes estaban dis-
puestos a matar con tal de hacerse con los poderes de
Merlin; si, el famoso hechicero cuyo poder magico sigue
existiendo hoy. ;Te lo puedes creer?

Por eso acudiste a la llamada de tu amigo Karim
cuando os convoco en la biblioteca.

Ahi estaban todos los Locos del Escape.

Romain ya tenia hambre y, con los brazos cruzados,
solo sonaba con comer. Seguramente estaba pensando
en una de esas recetas de sandwich de creacion propia
de las que siempre os burlais.

Berénice, impaciente, balanceaba las piernas, que le
colgaban de lassilla. Le gusta que las cosas vayan deprisa.



Yun saludaba a las companeras que pasaban a su lado,
antes de seguir dibujando en la hoja que tenia delante.

T4, por tu parte, te mantenias a la espera, impa-
ciente por saber si vuestro amigo iba a proponeros una
nueva mision.

Karim inclino su larga figura sobre la mesa y mur-
muro con un tono de misterio:

—;Qué hacéis este fin de semana? Quiero propone-
ros dar una vuelta por el cementerio de Pere-Lachaise.

A Karim se le veia encantado, pero a ti te costaba
disimular tu decepcion. Habias venido con la espe-
ranza de que os propusiera una mision contra Odal, no
de que fueseis a visitar como simples turistas un viejo
cementerio parisino. Estaba claro que los demas pen-
saban igual que td, pues se oyeron varios suspiros.

Un cementerio... Por otra parte, era lo que os podiais
esperar de Karim y de sus gustos bastante particula-
res. Ya sabes que es un entusiasta de los lugares goti-
cos, aunque siempre tiene miedo a hacerse dano o a
ponerse enfermo.

Todos empezaron a hablar a la vez. Beérenice no
parecia precisamente entusiasmada. Se froto la cabeza
rapada.

—Yo queria volver a ver Black Panther, en homenaje
a Chadwick Boseman.

Desde que habia fallecido el actor que interpretaba
al superhéroe, no habia quien la consolara.

—Yo pensaba probar una nueva receta de falafeles
—dijo Romain.



Yun sonreia incomoda.

—Yo tenia pensado acabar de embaldosar el bano de
casa. Voy a poner una especie de mosaico que...

Karim los interrumpio dejando un papel sobre la
mesa, y todos se callaron.

—;Eso qué es?

Karim se nego a responder.

Entonces, tus amigos se volvieron hacia ti. Cada vez
que dudaban, recurrian a tus decisiones para salir del
paso. Te encogiste de hombros, cogiste el papel y leiste
en voz alta:

Estimados Locos del Escape:

Hemos sequido de cerca vuestras aventuras. Al igual que
vosotros, nosotros también somos enemigos de la secta Odal,
que pretende robarnos nuestros secretos magicos.

Nos gustaria aliarnos con vosotros. Sin embargo, primero
tenemos que asegurarnos de que lo merecéis. Por ello, os
hemos preparado una serie de pruebas en Pere-Lachaise.

Si las superais, os revelaremos informacion que jamas
habriais podido imaginar.

Si fracasdis, no volveréis a saber nada de nosotros.

Para comenzar el desafio, dirigios a la tumba de los persona-
Jes famosos que hemos seleccionado para vosotros:

—Para Alex, Gustave Caillebotte.
—Para Romain, La Fontaine.
—Para Yun, Gustave Dore.
—Para Karim, Champollion.
—Para Beérenice, Chaptal.



Tened cuidado: Odal tratara sin duda de descubrir los secre-
tos que os tenemos reservados.

Mucha suerte.

El Circulo de Hadas

Tras la lectura se hizo un largo silencio.

—Tiene que ser una broma —reaccion6 finalmente
Bérenice.

—Tiene que ser una trampa —corrigioc Romain—.
Para empezar, ;como ha llegado hasta aqui esa carta?

—Por correo. Me la ha dado la bibliotecaria.

Karim nos enseno el sobre, en el que se leia:

Locos del Escape
Biblioteca del Instituto Gustave Caillebotte
Calle Docteur Magnan, 1
75013 Paris

A Karim y a Yun se los veia entusiasmados.

—.Y bien? ;Vamos?

Te reiste de forma burlona.

—;Un domingo de lluvia entre tumbas? Un planazo.

Karim se lo tomo al pie de la letra.

—;Si, Alex? Entonces, ;puedes este finde? Estu-
pendo.

—Tendrias que haberte callado —farfullo Berenice
entre dientes.

Ya era tarde para arrepentirte y hablar de lo mucho
que tenias que estudiar y lo mal que llevabas los proxi-
mos examenes.



Al fin de cuentas, era una muy buena oportunidad
para descubrir el nuevo misterio del Circulo de Hadas.
O, al menos, si era un engano de Odal, averiguar algo
mas sobre la secta y sobre Merlin.

Karim, exultante, sentencio:

—Pues esta decidido. El domingo a primera hora de
la tarde, vamos al cementerio de Pere-Lachaise para
seguir desenterrando el pasado de la capital.

—No sé si el verbo «desenterrar» es el mas adecuado
—intervino Yun.

—Sea como sea, os prometo que No nos vamos a
aburrir.

Por desgracia, tenia razon.



Asi, con tus nuevos amigos del instituto Gus-
tave-Caillebotte, fundaste los Locos del Escape, un
equipo que pretende frustrar los planes de la secta
secreta que bautizasteis como Odal, por la runa que
les sirve de simbolo.

Sois cinco en el equipo: Bérénice, Karim, Romain,
Yuny tq, Alex.

Ta eres muy polivalente. Cuando los demas dudan
en si tomar o no una decision, te consultan a ti. No
es que ejerzas de lider, pero casi. Eres quien toma las
decisiones cuando no conseguis poneros de acuerdo.
Sin embargo, también hay momentos en que necesitas
la ayuda de tus amigos.

Eres una persona muy metodica a la que le encanta
el orden.

En el resto del grupo, cada uno de los integrantes
tiene sus propias particularidades.

Para conocer mejor a Bérénice, ve a la etapa @ ﬂ &1
Para conocer mejor a Karim,wve a la etapa @ E e Tk
Para conocer mejor.ailRomain, ve a la etapa ELrO a =3.

Para conocer mejor a Yun, ve a la etapa @ a =4,

Si no, ve a la etapa 502.



Berenice es a mas joven del grupo. Tiene trece anos
y es bastante bajita y agil, pero es muy madura para su
edad. Su mayor pasion son los problemas matematicos y
los enigmas. Le encanta soltar de vez en cuando comen-
tarios mordaces, sobre todo cuando hay alboroto. Se
preocupa por los demas, le gustan los juegos de mesa 'y
quiere ser médica. Aunque parezca que pasa de todo, a
veces le gusta vivir sensaciones fuertes. Decidio raparse
el pelo cuando vio Black Panther. Ademas, le ayuda a
nadar mas deprisa; es una excelente nadadora.

ASi €s como se presenta:

Sifuera una asignatura, seria...
Matematicas

Si fuera un elemento, seria...

El agua

Si fuera una estacion del ano, seria...
El invierno

Si fuera una emocion, seria...

El miedo

Si fuera un animal, seria...
El caiman

Si fuera una parte del cuerpo, seria...
La cabeza



Si fuera un sentido, seria...

El oido

Si fuera una profesion, seria...

Meédica

Sifuera un objeto, seria...
Un ordenador

Sifuera una estrategia, seria...

Pedir ayuda

Si fuera una aficion, seria...

El ajedrez

Sifuera un lugar, seria...
El parque de atracciones

Si fuera una pelicula o una serie, seria...

Black Panther

Si quieres conocer a los demas integrahtes
de los Locos del Escape, vuelve a la etapa 0.
Si no, ve a la etapa 502.

il



Karim tiene quince anos. Es alto y delgado. Lleva el
pelo largo, que le tapa la cara y casi no deja ver sus ojos
tristes. Es bastante solitario, le gusta leer y le apasiona
la historia. Sin embargo, hace el esfuerzo de salir de
su habitacion para quedar con los Locos del Escape e
incluso con otra gente, lo que lo ayuda a salir de su
romantica melancolia. Es toda una lumbrera y siempre
quiere calmar las tensiones que surjan a su alrededory
animar a los demas a colaborar. Aunque parezca poco
deportista, en clase de Educacion Fisica se le ve que
tiene bastante fondo.

ASi €es como se presenta:

Si fuera una asignatura, seria...
Literatura

Si fuera un elemento, seria...
La tierra

Si fuera una estacion del ano, seria...
El otono

Si fuera una emocion, seria...
La tristeza

Si fuera un animal, seria...

El oso panda
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Eres MEX

Te encantan las aventuras
y los misterios. Para luchar
" contra tu enemigo, el terrible
grupo secreto Odal, tus amigos
y ta debéis ir al cementerio
de Pére-Lachaise en Paris.
Pero entre las tumbas
y los mausoleos, los caminos
estan plagados de peligros.

[ENCUENTRA EL GAMINO
PARA SALIR LESO
DEL GEMENTERIO!
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